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OkosKod: Informatikai Szabadulojaték

A j6 gyakorlat |étrehozdja, miikodtetSje: BVSzC Simonyi Karoly Technikum és Szakképz6 Iskola

Helyszin Magyarorszag Pécs Malomvolgyi ut 1/b
Iskola DKA Dudlis/egyuttm(ikodé
partner

Jatékos formaban, a modern informatikai technoldgidkat felhasznalva a logikus
gondolkodas, a problémamegoldd képesség fejlesztése.

60-90 perc

A j6 gyakorlat részletes leirasa N

St i

A szabaduldszoba feladatait a Genially felhasznaldbarat online _°
platformra lehet feltolteni, amely lehet6vé teszi az interaktiv kvizek és
oktatdsi anyagok gyors és egyszeri létrehozasat. Ebben a
szabaduldszobds jatékban a jatékosok megismerhetik az informatika
fejlédésének torténetében részt vdllalé magyar tuddsokat, igy a
program  Otvozi a  szakmai és  kulturdlis  ismereteket.
A feladatok egyszer(i kodfejtés és logikai feladatok, amelyek az
algoritmikus gondolkodast fejlesztik.

Az iskola folydsdjan, f6bb k6zosségi tereiben ,dllomasként” elhelyezett
QR-kédot megtaldlva jut el a jatékos a logikai feladatot tartalmazé
online feladathoz. Ott kap segitséget a kovetkez6 QR-kdéd lelGhelyét
illet6en. Cél, hogy megtaldlja az 6sszes kddot és megoldja a feladatokat
és kiszabaduljon.

Agazatok valamennyi KIM D agazatok* Informatika és tavkoézlés
agazatot lefed

Egyuttmiikodo
partnerek
Célcsoportok O6vodasok* E] alsé tagozatos E] felsé tagozatos .
altalanos iskoldsok* altalanos iskolasok*
kdzépiskoldsok* Il fels6oktatasban L] feln6ttek* []
tanulok*
szul6k D tandarok/oktatok D
Eredmények, Az iskola 6sszes informatika dgazatban tanulé didkja részt vesz a programon.
indikatorok
Egyediség, A kodfejtbs és logikai feladatok célzottan fejlesztik a problémamegoldd
kiemelt értéke képességet és az algoritmikus gondolkodast, amely alapvetd az informatika

teriiletén. A QR-kédok segitségével a didkok az iskolai kornyezetben mozogva,
aktivan keresik a feladatokat, igy a tanulas fizikai aktivitassal és felfedezéssel is
parosul.

Y| AT G =1 Az iskola a sajat humanerd6forrasait hasznélja.
Modszertan Egyéni munka, csapatmunka, interaktiv.



https://genially.com/
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Egy konkrét feladatsor:
https://view.genial.ly/616310a5990d960dd1b32d6a/interactive-

content-szabaduloszoba-codeweek-simonyi

Digitalizaltsag

PYELELEIERREIEIEEE Szerver, internet kapcsolat, okoseszk6zok. Barmilyen intézményben

(anyagi/human megvaldsithato a feladat.
eréforras)

Informaciok https://simonyi.edu.hu/
Online fellleten létrehozott a feladatsor. (https://genially.com/)
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